Wymagania edukacyjne niezbedne do otrzymania §rédrocznych i rocznych ocen klasyfikacyjnych z INFORMATYKI

Zakres podstawowy — kl. 2

Modut A: Komputer, urzagdzenia cyfrowe i sieci komputerowe

Sieci komputerowe

OCENA DOPUSZCZAJACA

OCENA DOSTATECZNA

OCENA DOBRA

OCENA BARDZO DOBRA

OCENA CELUJACA

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wie, czym jest sie¢ komputerow i
dlaczego komputery tgczy sie w
sie¢;

korzysta z podstawowych ustug
sieci

wymienia podstawowe klasy
sieci;

rozumie pojecie logowania sie
do sieci;

omawia podstawowe sposoby
fgczenia komputeréw w siec;
wymienia korzysci ptyngce

z potaczenia komputeréw w sie¢

zna podstawy konfiguracji sieci
(protokoty sieciowe, identyfikacja
sieciowa);

wymienia elementy niezbedne
do budowy sieci;

potrafi udostepniaé zasoby
komputera;

omawia korzysci ptyngce

z potagczenia komputeréow w sie¢

omawia przyktadowe schematy
sieci: domowej i szkolnej;
udostepnia zasoby w sieci

potrafi mapowacé zasoby
komputera;

wie, czym jest maska podsieci;
potrafi samodzielnie narysowac¢
schemat sieci szkolnej lub
domowej

Bezpieczenstwo i ochrona danych w komputerach i

sieciach komputerowych

OCENA DOPUSZCZAJACA

OCENA DOSTATECZNA

OCENA DOBRA

OCENA BARDZO DOBRA

OCENA CELUJACA

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wymienia sposoby ochrony
danych w komputerach
i sieciach komputerowych

zna zasady ochrony danych w
komputerach i sieciach
komputerowych

rozumie potrzebe wykonywania
podstawowych operaciji
porzadkujgcych zasoby
komputera oraz stosowania
podstawowych zasad ochrony
wiasnych dokumentéw i
zasobdéw komputera;

zna sposoby ochrony przed
utratg danych

podajgc przyktady, dyskutuje na
temat odmian zlosliwego
oprogramowania

i oprogramowania
zabezpieczajgcego komputer

dzieli sie wlasnymi
doswiadczeniami w zakresie
bezpieczenstwa i ochrony
danych w komputerach

Wybrane przepisy prawa d

otyczace technologii informacyjno-komunikacyjnych

OCENA DOPUSZCZAJACA

OCENA DOSTATECZNA

OCENA DOBRA

OCENA BARDZO DOBRA

OCENA CELUJACA

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

zna podstawowe przepisy prawa
dotyczgce korzystania z cudzych
materiatéw i stosuje je w
praktyce;

zna podstawowe zasady
korzystania z programow
komputerowych;

rozumie koniecznos$é posiadania
licencji na programy
komputerowe;

jest Swiadomy istnienia

wie, co jest przedmiotem prawa
autorskiego i co jemu nie
podlega;

zna pojecie licenciji;

wymienia przyktadowe rodzaje
darmowych licenciji;

wymienia przyktadowe rodzaje
przestepstw komputerowych

wyjasnia wybrane przepisy
prawa autorskiego, m.in.:
~dozwolony uzytek utworéow”,
zasady korzystania z cudzego
utworu bez pytania o zgode,
ochrona wizerunku;

omawia przyktadowe rodzaje
licencji na programy
komputerowe;

omawia wybrane przyktady

przestepstw komputerowych

potrafi uzasadni¢ zastosowanie
wybranego przepisu prawa

w konkretnym przypadku;
podaje przyktady tamania
wybranych przepiséw prawa;
omawia réznice pomiedzy
réznymi rodzajami licencji;
sprawdza, na podstawie jakiej
licencji jest rozpowszechniany
dany program;

wyjasnia zasady tej licencji

potrafi samodzielnie
interpretowaé wazniejsze
przepisy prawa autorskiego
dotyczgce korzystania z réznych
zrodet informaciji i ochrony
programow komputerowych;
wyszukuje dodatkowe
informacje na temat przestepstw
komputerowych




przestepstw komputerowych

Komunikacja i wymiana informacji w Internecie

OCENA DOPUSZCZAJACA

OCENA DOSTATECZNA

OCENA DOBRA

OCENA BARDZO DOBRA

OCENA CELUJACA

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wymienia podstawowe zasady
pisania listow elektronicznych;
podaje przyktadowe sposoby
komunikacji i wymiany informacji
z wykorzystaniem Internetu;
zna zasady netykiety;

podaje przynajmniej dwie
korzysci wynikajgce z rozwoju
technologii informacyjno-
komunikacyjnych (TIK);

jest Swiadomy istnienia
zagrozen wynikajacych

z rozwoju TIK

poprawnie redaguje listy
elektroniczne, dbajgc o ich
forme i tresc;

omawia wybrane formy
komunikacji i wymiany
informaciji;

zna i stosuje zasady netykiety
dotyczgce form komunikaciji,
z ktérych korzysta;
wyjasnia, na czym polega
komunikacja w czasie
rzeczywistym;

wie, czym jest chmura
obliczeniowa;

wymienia przynajmniej dwie
mozliwosci korzystania

z chmury;

podaje zalety korzystania

z komunikacji za pomocg
Internetu;

wymienia podstawowe
zagrozenia wynikajgce z rozwoju
technologii informacyjno-
komunikacyjnej

rozroéznia poszczegolne formy
komunikowania sie przez Siec;
rozréznia poszczegolne sposoby
komunikacji i wymiany
informaciji;

omawia dziatanie poczty
elektronicznej;

zna i stosuje zasady netykiety
dotyczgce wszystkich form
komunikacji;

zna i omawia mozliwosci
korzystania z chmury
obliczeniowej;

omawia szczegotowo
zagrozenia wynikajgce z rozwoju
technologii informacyjno-
komunikacyjnej (m.in.:
cyberprzemoc, anonimowos$é
kontaktéw, uzaleznienie od
komputera);

wie, czym sg ,fake newsy”;
omawia korzysci i zagrozenia
dotyczgce korzystania z roznych
form komunikacji i wymiany
informacji z wykorzystaniem
Internetu

potrafi dokona¢ analizy
poréwnawczej roznych form
komunikacji i wymiany
informaciji, podajgc opis
poszczegodlnych form

i niezbedne wymagania;
poréwnuje metody dostepu do
poczty elektronicznej;

wyjasnia, na czym polega
korzystanie z oprogramowania
w chmurze i na czym polega
wspotdzielenie dokumentow
umieszczonych w chmurze;
wyjasnia, jakie korzysci daje
rozwoj technologii informacyjno-
komunikacyjnej osobom

0 specjalnych potrzebach;
bierze aktywny udziat w debacie
na temat szans i zagrozenh
wynikajgcych z rozwoju TIK

samodzielnie wyszukuje

w réznych zrédtach informacje
na temat nowoczesnych
mozliwosci korzystania

z Internetu, np. za pomoca
urzgdzen mobilnych;

wyszukuje w Internecie
informaciji na temat tgczenia sie
réznych urzadzen znajdujgcych
sie w domach czy samochodach
z chmura, omawia przyktady
takiego zastosowania chmury;
potrafi samodzielnie ocenic
znaczenie technologii
informacyjno-komunikacyjne;j

w komunikacji i wymianie
informaciji;

zZna najnowsze osiggniecia w tej
dziedzinie

Modut B: Prezentacje multimedialne

Tworzenie prezentacji multimedialnej

OCENA DOPUSZCZAJACA

OCENA DOSTATECZNA

OCENA DOBRA

OCENA BARDZO DOBRA

OCENA CELUJACA

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

zna podstawowe typy i zasady
tworzenia prezentaciji
multimedialnej;

tworzy prezentacje sktadajgca
sie z kilku slajdéw z

zna etapy tworzenia prezentacji
multimedialnej;

przygotowuje prezentacje na
zadany temat na podstawie
konspektu;

potrafi wtasciwie zaplanowac¢
prezentacje na zadany temat;
pracuje z widokami slajdéw;
wstawia dzwieki z plikéw spoza
listy standardowej;

wstawia podktad muzyczny
odtwarzany podczas catej
prezentaciji;

przygotowuje materiaty
informacyjne dla uczestnikow

potrafi samodzielnie
zaprojektowac i przygotowac
multimedialng prezentacje na
wybrany temat, cechujgcy sie
ciekawym ujeciem zagadnienia,




zastosowaniem animacji
niestandardowych;

korzysta z szablonéw slajdow;
umieszcza na slajdach teksty i
obrazy;

zapisuje prezentacje we
wskazanym folderze
docelowym;

uruchamia pokaz slajdéw

zmienia kolejnosc slajdéw;
ustawia przejscia
poszczegdlnych slajdow;

wie, do czego stuzg
poszczegdlne widoki slajdéw;
potrafi ustawi¢ jednakowe tto dla
wszystkich slajdéw oraz zmienic
tto dla wybranego slajdu;
wstawia do slajdu wykresy,
tabele, réwnania matematyczne,
efekty dzwiekowe

zmienia tto, wstawia obiekty

i hipertgcza;

umieszcza przyciski akcji;
dopasowuje przejscia miedzy
slajdami;

dodaje animacje i efekty
dzwiekowe do obiektow;
dodaje narracje do prezentac;j;
prezentuje swoje prace przed
klasg

pokazu i przeprowadza pokaz;
konwertuje przygotowang
prezentacje do formatu
umozliwiajgcego publikacje

w Internecie oraz otwiera jg
lokalnie w przeglgdarce
internetowej

interesujgcym uktadem slajdéw

Tworzenie rysunkéw w grafice wektorowej

OCENA DOPUSZCZAJACA

OCENA DOSTATECZNA

OCENA DOBRA

OCENA BARDZO DOBRA

OCENA CELUJACA

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

korzysta z podstawowych
mozliwosci wybranego programu
do tworzenia grafiki wektorowej;
wykonuje proste projekty

w grafice wektorowej,
korzystajgc z mozliwosci
wstawiania Ksztattow

w edytorze tekstu;

tworzy i edytuje prosty rysunek
w wybranym programie
graficznym, korzystajgc

z podstawowych narzedzi do
rysowania figur

wykonuje projekty w grafice
wektorowej, korzystajac

z mozliwosci wstawiania
Ksztattow w edytorze tekstu;
grupuje obiekty;

tworzy proste kompozycje,
korzystajgc z wybranego
programu do tworzenia grafiki
wektorowej;

zna podstawowe mozliwosci
wybranego programu do edycji
obrazu wektorowego;

korzysta z narzedzi do
rysowania figur i $ciezek;
przeksztatca obraz —przecigga,

wyszukuje potrzebne funkcje
programu w menu programu
graficznego;

tworzy kompozycje z figur

w grafice wektorowej;

rysuje bryty, korzystajac

z mozliwosci rysowania
przestrzennego;

dostrzega roéznice miedzy
grafikg rastrowg i wektorowg;
opracowuje grafike wektorowg,
rysujgc ciekawe kompozycje z
figur, przy tym potrafi zmieni¢
wiasciwosci wybranego
narzedzia;

wyjasnia, czym sg Sciezki

i rysuje je, uzywajgc
odpowiednich narzedzi;
wyjasnia, czym sg punkty
weztowe;

wie, na czym polega praca

z warstwami;

wykonuje rysunki, korzystajgc z

zapoznaje sie z mozliwosciami
wybranego programu
graficznego, korzystajgc z
Pomocy i innych zrédet,
poznaje mozliwosci programow
graficznych;

przygotowuje ztozone projekty z
réznych dziedzin;

tworzy obrazy, wykorzystujgc
rézne mozliwosci programu;
przygotowuje grafike do wiasnej
strony internetowej lub
prezentacji multimedialnej;
uczestniczy w konkursach
dotyczgcych grafiki

skaluje, obraca warstw komputerowej
Formuty, funkcje i wykresy w arkuszu kalkulacyjnym
OCENA DOPUSZCZAJACA OCENA DOSTATECZNA OCENA DOBRA OCENA BARDZO DOBRA OCENA CELUJACA
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

zna podstawowe zastosowania
arkusza kalkulacyjnego;

potrafi zaznaczy¢ zadany blok
komorek. Ustawia liczbowy
format danych;

samodzielnie pisze formute

rozroéznia zasady adresowania
w arkuszu kalkulacyjnym;
stosuje adresowanie
bezwzgledne wtedy, gdy jest to
uzasadnione;

potrafi tworzy¢ formuty

poprawnie planuje tabele

w arkuszu kalkulacyjnym,
umieszczajgc w niej dane
liczbowe i opisy;

stosuje adresowanie mieszane
wtedy, gdy jest to uzasadnione;

uktada rozbudowane formuty

z zastosowaniem funkcji arkusza
kalkulacyjnego;

stosuje wybrane funkcje arkusza
kalkulacyjnego: statystyczne,

logiczne, matematyczne, daty

potrafi przeprowadzi¢ analize
przyktadowego problemu

i opracowac wtasciwy algorytm
obliczen;

potrafi samodzielnie planowaé
kolejne kroki rozwigzywania




wykonujacg jedno z czterech
podstawowych dziatan
arytmetycznych (dodawanie,
odejmowanie, mnozenie,
dzielenie).

potrafi zastosowaé kopiowanie
i wklejanie formut;

tworzy prosty wykres;

zapisuje utworzony skoroszyt we
wskazanym folderze
docelowym;

zna i stosuje podstawowe
funkcje arkusza kalkulacyjnego:
SUMA, SREDNIA

wykonujgce bardziej
zaawansowane obliczenia
(potegowanie, pierwiastkowanie,
z zastosowaniem nawiasow);
tworzy wykres sktadajgcy sie

z wielu serii danych, dodajgc do
niego odpowiednie opisy;
ustawia inne formaty danych
poza liczbowym;

formatuje tabele;

korzysta z mozliwosci
wstawiania funkcji;

potrafi zastosowacé funkcje
JEZELI

stosuje formatowanie
warunkowe tabeli arkusza
kalkulacyjnego;

potrafi stosowa¢ wybrane
funkcje arkusza kalkulacyjnego
do rozwigzywania zadan

z réznych przedmiotow;

zna zastosowania réznych
typdw wykresow;

dostosowuje typ wykresu do
danych, jakie ma przedstawiac;
potrafi narysowac¢ wykres
wybranej funkcji matematycznej;
tworzy wykres funkgciji
trygonometrycznej;

wie, na czym polega myslenie
komputacyjne

i czasu;

planuje kolejne kroki
rozwigzywania problemu,

z uwzglednieniem
podstawowych etapow myslenia
komputacyjnego (okreslenie
problemu, definicja modeli

i poje¢, znalezienie rozwigzania,
zaprogramowanie i testowanie
rozwigzania; realizuje dane
problemy (w tym symulacje)

w arkuszu kalkulacyjnym,
stosujgc wybrane funkcje
arkusza kalkulacyjnego;
przedstawia dane i wyniki

w tabelach i na wykresach;
dopasowuje wyglad arkusza
kalkulacyjnego po wydruku,
dobiera ustawienia strony,
ustawia podziat stron i obszar
wydruku

problemu, z uwzglednieniem
podstawowych etapow myslenia
komputacyjnego;

potrafi samodzielnie zrealizowaé
rozwigzanie danego problemu;
zna dziatanie i zastosowanie
wiekszosci funkcji dostepnych

w arkuszu kalkulacyjnym

Filtry oraz tabele i wykresy przestawne w arkuszu kalkulacyjnym

OCENA DOPUSZCZAJACA

OCENA DOSTATECZNA

OCENA DOBRA

OCENA BARDZO DOBRA

OCENA CELUJACA

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wie, do czego stuza filtry;

potrafi, z pomocg opisu

w podreczniku i nauczyciela,
wyswietli¢ dane wedtug prostego
kryterium

korzysta z mozliwosci
ustawiania niestandardowych
filtréw do filtrowania danych w
arkuszu kalkulacyjnym

potrafi stosowag filtry

i selekcjonowac dane na
podstawie zaawansowanych
kryteridw;

wie, do czego stuzg tabele
przestawne;

tworzy tabele i wykresy
przestawne, korzystajac

z przyktadéw z podrecznika

tworzy tabele i wykresy
przestawne, analizujgc dane
zgromadzone w arkuszu
kalkulacyjnym;

stosuje filtry w tabeli przestawnej

odszukuje w Pomocy
informacje na temat tabel

i wykresow przestawnych;
potrafi samodzielnie okresli¢
dane, jakie mozna przedstawic i
poddac¢ analizie z
wykorzystaniem tablic

i wykresow przestawnych

System dwaéjkowy i szesnastkowy

OCENA DOPUSZCZAJACA

OCENA DOSTATECZNA

OCENA DOBRA

OCENA BARDZO DOBRA

OCENA CELUJACA

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

zna pojecie systemu
pozycyjnego;

wie, co to jest system binarny i
szesnastkowy;

definiuje pojecie systemu
pozycyjnego;

potrafi dokona¢ konwersiji liczby
miedzy systemem dziesietnym a

dokonuje konwersji liczb miedzy
systemem dziesietnym i
szesnastkowym oraz
szesnastkowym i dziesietnym

okresla zaleznos¢ miedzy
systemem dwaojkowym
a szeshastkowym

samodzielnie potrafi dokonaé
zamiany miedzy trzema
systemami pozycyjnymi
(dwoéjkowym, dziesietnym




analizuje gotowy przyktad

z podrecznika obliczajgcy
wartos¢ dziesietng liczby
zapisanej w systemie
dwojkowym i na tej podstawie
wykonuje podobne ¢wiczenie

dwéjkowym oraz dwojkowym
a dziesietnym

i szesnastkowym)

Modut C: Programowanie w jezyku C++ / Rozdziat Xlll Programowanie w jezyku Python

Stosowanie funkciji i tablic (list) oraz dane tekstowe

OCENA DOPUSZCZAJACA

OCENA DOSTATECZNA

OCENA DOBRA

OCENA BARDZO DOBRA

OCENA CELUJACA

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

analizuje (wspdlnie

Z nauczycielem) programy,

w ktérych zastosowano funkcje,
zapisuje je, uruchamia i wyjasnia
ich dziatanie;

analizuje i omawia prosty
program, w ktérym zastosowano
dane tekstowe

wie, co to sg podprogramy i zna
ich zastosowanie;

definiuje (korzystajac

z podrecznika) funkcje bez
parametrow i stosuje je

w programach;

korzystajgc z podrecznika,
deklaruje tablice, wczytuje

i wyprowadza elementy tablicy
lub listy na ekran;

wie, jak uzywac w programie
danych tekstowych w wybranym
jezyku programowania

wyjasnia pojecia: parametr
formalny, parametr aktualny;
definiuje funkcje z parametrami
w wybranym jezyku wysokiego
poziomu;

zna sposob definiowania funkciji
zwracajgcej wartosc

i niezwracajgcej wartosci;

zna pojecia: tablica, zmienna
indeksowana;

na bazie przyktadéw

z podrecznika, deklaruje tablice i
lub liste, wczytuje | wyprowadza
elementy tablicy lub listy,
definiujgc odpowiednie funkcje
w wybranym jezyku
programowania;

pisze proste programy,

w ktorych stosuje dane tekstowe

wyjasnia réznice pomiedzy
funkcjg zwracajgcg wartosé

i niezwracajgca wartosci;
stosuje funkcje bez parametréow
i z parametrami w programach;
potrafi zastosowac tablice i/lub
liste w zadaniach;

potrafi odwotywac sie do
dowolnego elementu tablicy lub
listy;

wykonuje operacje na
elementach tablicy i/lub listy;
definiuje pojecie konkatenacji i
pisze programy, w ktérych taczy
tancuchy;

potrafi modyfikowa¢ program,
znalez¢ btedy i je poprawié

potrafi samodzielnie zastosowaé
odpowiedni rodzaj instrukcji petli
w tworzonym programie;
omawia podobienstwa i réznice
w dziataniu wszystkich
omowionych instrukcji petli

w dwdch réznych jezykach
programowania;

omawia podobienstwa i réznice
w definiowaniu tablic lub list w
dwdch réznych jezykach
programowania;

stosuje w programach tablice lub
listy i dane tekstowe
odpowiednio dobierajgc
okreslong strukture danych do
algorytmu;

pisze trudniejsze programy,

w ktoérych stosuje funkcje

i tablice lub listy

Wybrane algorytmy na tekstach

OCENA DOPUSZCZAJACA

OCENA DOSTATECZNA

OCENA DOBRA

OCENA BARDZO DOBRA

OCENA CELUJACA

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wie, ze w edytorach tekstu
wykorzystywane sg algorytmy
na tekstach — pokazuje
przyktady wyszukiwania znakéw
w tekscie, porébwnywania
tekstow;

planuje kolejne kroki
rozwigzania problemu
poroéwnywania tekstéw, szukajgc
rozwigzania;

zna i omawia algorytm
poréwnania dwoéch tekstéw;

przeprowadza analize
rozwigzania algorytmu szukania
i zliczania wystgpien wybranego
znaku w tescie;

szuka wystgpien wzorca

w tekscie, korzystajgc z pomocy

szuka wystgpien wzorca

w tekscie metodg naiwng,
analizujgc i uzupetniajgc kolejne
kroki algorytmu

z wykorzystaniem podrecznika

podaje przyktady sytuacji,

w ktérych poréwnuje sie teksty:
bez uzycia komputera i z jego
uzyciem;

szuka wystgpien wzorca

w tekscie metoda naiwna,




potrafi oméwié, postugujgc sie
przyktadami i pomocami
dydaktycznymi, wybrany
algorytm na tekstach

wie, ha czym polega algorytm
szukania wzorca w tekscie

dydaktycznych oraz objasnia
sposo6b postepowania

analizujgc i uzupetniajgc kolejne
kroki algorytmu na wiasnym
przyktadzie, innym niz w
podreczniku

Programowanie algorytmoéw na tekstach
OCENA DOPUSZCZAJACA OCENA DOSTATECZNA OCENA DOBRA OCENA BARDZO DOBRA OCENA CELUJACA
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

analizuje gotowy program
wykorzystujgcy dane tekstowe i
objasnia stosowanie zmiennych
tekstowych;

testuje gotowe programy dla
réznych danych

deklaruje zmienne typu
tekstowego;

realizuje algorytm poréwnania
dwodch tekstow;

wie, jak odwotywac sie do
pojedynczego znaku tancucha;
wie, jak wyznaczy¢ dtugosé
fancucha — potrafi zastosowaé
funkcje length() oraz strlen()
(C++) i funkcje len() (Python);
analizuje funkcje realizujgca np.
algorytm poréwnywania tekstow
i omawia dziatanie funkcji w tym
zastosowane instrukcje; tworzy
program wykorzystujgcy te
funkcje

formutuje tre$¢ zadania do
przedstawionego kodu
zrodiowego;

definiuje funkcje szukajgca

i zliczajacg wystgpienia znakéw
lub ciggdéw znakéw w tekscie

opracowuje program zliczajgcy
wystagpienie znaku w tekscie;
umieszcza w kodzie zrodtowym
funkcje getline() do
wprowadzania napisow
sktadajacych sie z wyrazéw
oddzielonych spacjami

tworzy zaawansowane
programy wykorzystujgce dane
tekstowe i poznane funkcje;
potrafi samodzielnie utworzy¢
algorytm i program realizujgcy
poréwnywanie tekstow

Programowanie zamiany reprezentacji liczb miedzy pozycyjnymi systemami liczbowymi

OCENA DOPUSZCZAJACA

OCENA DOSTATECZNA

OCENA DOBRA

OCENA BARDZO DOBRA

OCENA CELUJACA

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

potrafi obliczy¢ wartos¢
dziesietng liczby zapisanej
w systemie dwdjkowym;
korzystajgc z podrecznika,
analizuje funkcje obliczajaca
wartos¢ dziesietng liczby
dwoéjkowej

korzystajgc z funkcji podanej w
podreczniku, pisze program w
wybranym jezyku
programowania (C++ lub
Python) obliczajgcy wartosc¢
dziesietng liczby dwéjkowej;
testuje program dla réznych
danych;

analizuje przyktad wyznaczajacy
rozwiniecie dwojkowe liczby
dziesietnej

korzystajgc z funkcji podanej w
podreczniku, pisze program w
wybranym jezyku
programowania (C++ lub
Python) wyznaczajgcy
rozwiniecie dwojkowe liczby
dziesietnej;

testuje program dla réznych
danych

pisze specyfikacje zadan:
zamiany liczby dwoéjkowej na
dziesietng oraz wyznaczania
rozwiniecia dwoéjkowego liczby
dziesietnej;

samodzielnie tworzy programy
wedtug zapisanych specyfikacji;
objasnia dziatanie tych
programow, wyjasniajgc uzyte
struktury danych i instrukcje

pisze program zamieniajgcy
liczby z systemu
szesnastkowego na dziesietny i
odwrotnie;




Modut D: Projekty — rozwo;j IT

Przestepczos¢ komputerowa

OCENA DOPUSZCZAJACA

OCENA DOSTATECZNA

OCENA DOBRA

OCENA BARDZO DOBRA

OCENA CELUJACA

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

omawia etapy tworzenia projektu
grupowego;

wykonuje proste zadania
szczegotowe z projektu
grupowego;

podaje przyktady przestepczosci
komputerowej

wyszukuje informacje
dotyczace piractwa
komputerowego i innych
przestepstw;

stosuje poznane metody
wyszukiwania informacji;
przestrzega zasad korzystania
z cudzych materiatow

wyszukuje informacje dotyczace
kar za piractwo komputerowe i
inne wybrane przestepstwa
komputerowe;

prawidtowo zapisuje,
przechowuje i udostepnia
dokumenty potrzebne do
realizacji projektu

okresla, czym jest przestepstwo
komputerowe w rozumieniu
przepisow prawa;

petni role koordynatora projektu
grupowego;

przydziela zadania
szczegotowe;

scala dokumenty wykonane
przez cztonkéw grupy

wyszukuje najnowsze informacje
na temat przestepstw
komputerowych i kar za ich
popetnianie;

proponuje tematyke wlasnego
projektu, samodzielnie wyznacza
zadania szczegdétowe i sposob
ich realizacji;

koordynuje realizacje projektu

Uczniowie zostali zapoznani z wymaganiami edukacyjnymi na pierwszych zajeciach informatyki.




